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Die Schulkonsole 
Die Schulkonsole ermöglicht Ihnen, verschiedene administrative Aufgaben durchzuführen. 
Die wichtigsten sind:  

- Passwörter der Schüler ändern 
- Internet An/Ausschalten  
- Dateien austeilen/einsammeln 
- Festplattenplatz überprüfen 

 
Öffnen Sie die Schulkonsole, indem Sie Firefox starten. Sie gelangen zu folgendem Fenster: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Falls Sie nicht automatisch zu dem Fenster gelangen, geben Sie folgende Adresse ein: 

http://servus/ 

Klicken Sie auf Schulkonsole, dann erscheint folgendes Fenster 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Durch Drücken von OK gelangen Sie zu der Anmeldemaske: 
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Hier melden Sie sich mit Ihrem Benutzernamen und dem zugeteilten Passwort an. Sie 
gelangen dann zur Startseite. 
1. Die Startseite: 
Hier erhalten Sie Informationen über den von Ihnen verbrauchten Festplattenplatz.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. Aktueller Raum:  
Hier können Sie Räume steuern. (Internet | Drucker | Tausch An/Aus) 
Bevor Sie eine dieser Funktionen verwenden können, müssen Sie in den entsprechenden 
Raum wechseln und den Unterricht beginnen. Ganz wichtig ist, dass Sie den Unterricht 

auch wieder beenden. Am besten geben Sie gleich eine Uhrzeit ein, zu der der Unterricht 
beendet werden soll. 
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Erst wenn Sie den Unterricht begonnen haben können Sie die ausgegrauten Kästchen 
manipulieren. 
Der auf dieser Seite zu findende „Klassenarbeitsmodus“ wird an anderer Stelle erklärt. 
3. Klassen:  
Hier können Sie Passwörter ändern | Dateien austeilen/einsammeln | Festplattenverbrauch 
der Schüler einsehen. 
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4. Projekte:  
Hier können Sie klassenübergreifende Projekte anlegen. 
Nachdem Sie ein Projekt angelegt haben, können Sie Mitglieder aufnehmen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5. Abmelden:  
Wenn Sie auf diesen Knopf drücken sind Sie wieder abgemeldet. 
 
 
 


